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INTRODUCTION

BIEN PLUS QUE DES JEUX... UNE EXPERIENCE A PARTACER.

Chaque événement est une histoire, un moment précieux ou |'on se retrouve, ou les générations
se rencontrent et ou les souvenirs se créent.

Chez nous, nous croyons que les plus beaux instants naissent souvent autour d'un jeu. C'est
pourquoi nous proposons une collection de jeux en bois traditionnels et géants, fabriqués avec
soin et sélectionnés pour leur qualité, leur élégance et leur capacité a rassembler toutes les
générations.

Mariages, événements d'entreprise, fétes de village, anniversaires, festivals ou réceptions
privées... nos jeux apportent une touche authentique et conviviale qui invite naturellement au
partage, a la découverte et au sourire.

UNE ANIMATION QUI DONNE VIE A VOS EVENEMENTS
Au-dela de la location, nous créons une véritable expérience.

Nos animateurs accueillent vos invités, présentent les jeux, accompagnent les participants et
insufflent une ambiance conviviale tout au long de votre événement. Qu'il s'agisse de défis
amicaux, de tournois ou de simples moments de détente, chacun trouve sa place et prend plaisir
a jouer.

Notre mission est simple : faire en sorte que vos invités repartent avec des souvenirs et des
émotions.

UNE PRESTATION CLE EN MAIN

Parce que I'organisation d'un événement mérite d'étre simple, nous proposons un service complet
comprenant la livraison des jeux, leur installation et leur reprise a I'issue de votre manifestation.

Vous choisissez les jeux qui correspondent a votre événement, nous nous occupons du reste.
L'AUTHENTICITE AU SERVICE DE VOS PLUS BEAUX MOMENTS

Les jeux en bois ont cette capacité unique de réunir les enfants, les parents et les grands-parents
autour d'une méme activité. lls créent des échanges spontanés, favorisent les rencontres et
transforment une simple animation en véritable lieu de vie.

Chaque prestation est pensée sur mesure afin de s'adapter a vos envies, a votre public et a
I'ambiance que vous souhaitez créer.

Offrez a vos invités bien plus qu'une animation : offrez-leur un moment de partage, de convivialité
et de plaisir qui restera gravé dans les mémoires.

Que vous souhaitiez louer quelques jeux ou bénéficier d'une prestation clé en main avec livraison,
installation et animation, nous mettons tout en ceuvre pour faire de votre événement un souvenir
mémorable.

POUR VOTRE EVENEMENT NOUS VOUS CONSEILLONS :

Moins de 30 personnes - 1 a 5 jeux
Entre 30 a 50 personnes - 6 a 10 jeux
Entre 50 a 100 personnes - 10 a 16 jeux
Entre 100 a 150 personnes - 16 a 20 jeux

Plus de 150 personnes (nous contacter)




NOS FORMULES

LOCATION SIMPLE

Les tarifs dans ce catalogue sont indiqués pour la location d'une journée en semaine ou un week-
end avec la possibilité de les récupérer le vendredi aprés-midi ou samedi matin et de les rapporter
le lundi.

Remise dés 5 jeux : 10% sur le prix des jeux.

Remise dés 10 jeux : 15% sur le prix des jeux.

Forfait livraison inférieur a 20 km : 60 € TTC

Frais kilométriques au dela de 20 km : 3 € TTC du km a partir du point de départ des jeux a Sens.

Un chéque de caution et une photocopie de votre piece d'identité recto-verso seront demandés
lors du retrait ou de la livraison des jeux.

Toute réservation de jeux sera considérée comme validée a réception du devis signé et du
versement de I'acompte a hauteur de 20 % ou bien du paiement de la totalité du devis.

Le reglement du solde sera a effectuer la veille de I’enlévement des jeux.
Toutes les formules sont possibles.

Rendez-vous dés a présent sur www.sensludique.com/demande-de-devis.

PRESTATION CLE EN MAIN

Nos prestations clés en main fonctionnent avec une tarification horaire.

Elles comprennent la mise a disposition des jeux, I'installation, I'animation et le rangement.
Le nombre d’animateurs dépendent du nombre de jeux et du nombre de personne attendues.

Pour une animation avec :
> 10 jeux en bois : 100 €/h.
> 15 jeux en bois : 140 €/h.
> 20 jeux en bois : 170 €/h.
> 25 jeux en bois : 200 €/h.
> 30 jeux en bois : 220 €/h.

Toutes les formules sont possibles.

Contactez-nous directement en nous expliquant votre projet sur contact@sensludigue.com.
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AEROFLIP, LANCIEN FLIPPER

ANNEAUX ET CROCHETS

Le but de I'Aeroflip est de marquer un maximum de
points en logeant ses billes dans les couloirs de
points. Chaque joueur posséde 6 billes qu’il devra
élancer les unes apreés les autres.

Le départ se fait depuis le couloir de lancement et le
but est d’atteindre le couloir a 5 points. L’arc de
cercle en haut du jeu guidera la trajectoire de la bille.

Plus vous jouez fort, plus votre bille s’éloigne du
couloir 5!

Si vous tirez trop fort, votre bille sera envoyée dans la
zone chance et tombera de fagon aléatoire dans les
casiers du bas. Si vous ne tirez pas assez fort et que
la bille revient dans le couloir de lancement, alors
vous aurez un deuxieme essai. Une fois les 6 billes
jouées, vous pouvez additionner tous les points
marqués par celles-ci.

Le joueur qui marque le plus haut score remporte la
partie.

Contenu : 6 boules en bois.
Dimensions : 103 x 36 cm.

1 TARIFS :
D AN Iy )

7 \NagA Jour:15€
ﬁ E .”W Kj Week-end : 22,50 €
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Un jeu devenu célebre grace aux réseaux sociaux
TikTok, Instagram et Facebook. Aujourd’hui, nous
vous le proposons au format XXL, un format idéal
pour créer des animations tout public.

Facile a monter et peu encombrant lorsqu’il est
déplié, ce jeu de I’'anneau et du crochet 2 joueurs est
I’outil parfait pour animer des soirées entre amis ou
challenger deux personnes facon Koh-Lanta ! Le
concept est simple : deux joueurs s’affrontent autour
d’une bataille d’accrochage d’anneau.

A chaque fois que le joueur accroche son anneau, il
décale le marqueur de points vers I’adversaire.

Le premier joueur qui recoit le marqueur a son
premier trou perd la partie...

Un peu comme le « Beer Pong », ce jeu d’anneaux et
du crochet présente un concept simple, mais il met
assurément I'ambiance !

Pour un EVG, un anniversaire ou encore un mariage,
posez le jeu sur le comptoir d’un bar ou sur une table
: Vous verrez que nombreux seront ceux qui voudront
s’y frotter.

Contenu : 1 mat, 2 perches, 1 marqueur.
Dimensions : 71 cm de haut.
ﬁ E s

Jour:12 €
Week-end : 18 €




BARRICADE GEANT

BATON DES INUITS
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Deux a quatre joueurs s’affrontent dans ce jeu afin
d’arriver en premier sur la case finale (tout en haut du
jeu) tout en évitant les fameuses barricades qui
pourront étre placées devant vous par I'un de vos
adversaires.

Pour évoluer dans le jeu les joueurs lancent chacun
leur tour le dé. Mais les intersections du jeu sont
bloquées par les barricades (billes blanches) ! Le seul
moyen de les faire sauter sera de tomber pile
dessus.

Lorsque vous faites "sauter" une barricade vous
pouvez la replacer ou vous le souhaitez.

Et 13, le jeu barricade devient stratégique !

Le joueur qui arrive le premier tout en haut du jeu
remporte la partie.

Les parties deviennent rapidement stratégiques et
c’est un véritable plaisir de se retrouver entre amis
autour de ce jeu de societe.

i L ]
& ::
Contenu : 30 billes, 1 dé.
Dimensions : 45 x 45 cm.
1 TARIFS :
”—“ Jour:10 €
Week-end : 15 €

Le Baton des Inuits est un jeu hilarant, convivial et
simple... en apparence !

Il faut étre coordonné, ne pas succomber a une
irrésistible envie de rire, pour enrouler la cordelette
avec la boule autour du baton. Une fois cette étape
atteinte, il faut dérouler I'ensemble ! Vous verrez
rapidement qu'il est toujours plus facile de tourner
dans un sens que dans l'autre...

C'est vraiment le jeu de Kermesse en bois par
excellence a tester absolument.

Adapté aux enfants et aux adultes.

Contenu : 1 baton.
Dimensions : 80 cm.

TARIFS :

Jour:8 €
Week-end : 10 €




BEAN BAG

BIBOCK

Le Bean Bag est la version enfant du Cornhole, un jeu
d'adresse pour minimum 2 enfants a partir de 5 ans.

Visez, lancez et marquez !
Un jeu familial classique et amusant pour tous.

Jetez les sacs sur le plateau et essayez de marquer
21 points.

Les régles et le jeu sont simples, donc le jeu convient
a tous les ages.

Vous pouvez jouer au jeu presque n'importe ou.

Les plagues du jeu de lancer en sac Classic Bean
Bag conviennent a n'importe quelle surface plane.
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Contenu : 2 plateaux, 4 pieds, 8 sacs.
Dimensions : 30 x 60 cm x 2 plateaux.

TARIFS :

Jour: 8 €
Week-end : 12 €

a8 iy I T b

BIBOCK

L'objectif est de jeter ses « Bocks » le plus pres
possible du « Maitre », voire de se poser dessus, tout
en veillant a ce que ceux-ci restent sur la face
(couleur) de son équipe.

Il existe deux fagons de gagner la partie : en
marquant 16 points, ou en récupérant I'ensemble des
Bocks.

Si tu n’as pas de talent, il te reste la chance !
La moindre erreur se paie cash !
Des retournements de situation improbables !

La dextérité d’un jeu de lancer augmentée par le
facteur chance !

Se joue sur n'importe quel terrain meuble !

Des émotions renversantes !

Si tu n’as pas de chance, il te reste le talent !

Contenu : 1 bock maitre, 8 bocks.
Dimensions : -

TARIFS :

Jour:10 €
Week-end : 15 €




BILLARD A PALETS

BILLARD A REBONDS
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Chaque joueur possede 4 palets de couleur. Chacun
leur tour, ils vont propulser leurs palets vers le haut
du jeu, pour tenter de les loger dans les trous a
points.

Lorsque des joueurs sont déja en piste, il est possible
de les viser pour les éjecter dans la zone zéro. Mais
attention a bien viser pour ne pas les faire atterrir
dans les zones a points !

Attention, les places dans les trous a points sont
limitées a 2 palets seulement ! Il n'est donc plus
possible de marquer des points sur cet emplacement
lorsqu'il est comblé. Vous devrez donc tirer vers les
autres trous encore disponibles.

Une fois tous les palets lancés, il est temps de faire
les comptes.

Celui qui remporte le plus de points gagne la partie.
Vous pouvez jouer a ce jeu de fagon individuelle ou
en équipe de 2. Cela ajoute plus de piment dans la
tactique d’entrée de pions et de sortie des
adversaires.

Pour faire durer la partie, jouez-la en plusieurs
manches. Le joueur ou I'équipe qui remporte 120
points gagne la partie.

Contenu : 16 palets en buis.
Dimensions : 122 x 41 cm.

] TARIFS :

ﬁ Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €

Lancer les 5 palets vers le haut afin qu'ils
rebondissent sur les deux élastiques et reviennent
vers le bas de |'autre c6té du jeu pour marquer des
points.

Seul ou en multi-joueurs, ce jeu en bois traditionnel
réunira jeunes et adultes autour d’un jeu commun !

Un principe simple mais qui permet néanmoins
plusieurs variantes de jeux. Le billard a rebonds est
un jeu familial avec lequel petits et grands se
retrouvent facilement.

Le billard a rebonds est un jeu qui vous demandera a
la fois de bien doser vos tirs pour donner la bonne
vitesse aux palets et les faire atterrir dans les zones
marquant les plus hauts scores. Il vous demandera
également de bien viser car en fonction de I'endroit
ou se situent vos palets ou vos adversaires, vous
devrez percuter I'élastique a différents endroits afin
de viser I'endroit ou vous souhaitez les faire arriver.

Ce jeu en bois se place parmi les jeux les plus visuels
de notre collection puisque la trajectoire des palets
représente une longue distance (plus de 2 m) et ils
rebondissent sur 2 élastiques pour effectuer un
virage a 360° avant d’atterrir dans la zone de points.

Contenu : 5 palets en charme.
Dimensions : 122 x 51 cm.

1 TARIFS :
Y |1 o0

P \a)| Jour:15 €
ﬁ E .}JK( RJ Week-end : 22,50 €




BILLARD DES PIRATES

BILLARD HOLLANDAIS

Le damier du billard des pirates est divisé en de
nombreuses cases.

Le fond est constitué par une toile de lin tendue. On
tape les boules par dessous, avec les battes, pour les
amener le plus vite possible au but (la ligne opposée).

ATTENTION de ne pas taper trop fort, car les boules
qui sortent du jeu seront perdues.

Le gagnant est celui qui, a la fin du jeu, a totalisé le
plus grand nombre de points.

Ambiance garantie !

Contenu : 32 billes, 4 maillets.

Dimensions : 50 x 50 x 40 cm.

1 TARIFS :
T Jour: 20 €

“ ‘\ Week-end : 30 €

Chaque joueur dispose de 30 palets en bois gu’il doit
faire glisser vers les 4 casiers du haut en les poussant
ou a la pichenette. Mais il ne faut pas viser n’importe
comment !

Essayez de créer des « lignes ». Une ligne est
constituée par un palet dans chaque casier et elle
rapporte 20 points. Si en revanche vous n’avez que 2
palets dans le casier a 4 points, et 3 dans le casier a
2 points vous aurez 14 points (8 + 6).

Tout comme au billard, vous pourrez pousser les
palets entre eux pour les amener dans les bons
casiers. Vous jouerez chacun votre tour, le joueur qui
marque le plus de points remporte la partie.

Le Billard Hollandais trouverait son origine dans le
«Shuffleboard»  aussi communément  appelé
«Shoveboard» (Un jeu dont le but consistait a
envoyer des pieces métalliques dans des zones pour
marquer des points). Le Shuffleboard était tres
apprécié par I'aristocratie et la bourgeoisie Anglaise.

La légende raconte que le jeu du shoveboard fut
interdit par le roi d’Angleterre Henri VIII apres qu’il ait
perdu 9 livres contre le seigneur William !

Trés décu de ne plus pouvoir pratiquer ce jeu, le
peuple décida d’en sortir une variante. C’est ainsi
que serait né le Billard Hollandais. Aujourd’hui il est
encore tres pratiqué en France et dans d’autres
régions du monde. Certaines personnes le pratiquent
tel un sport et des ligues existent.

Contenu : 30 palets en buis.
Dimensions : 122 x 41 cm.

1 TARIFS :
Y |1 o0

P N\ Jour:15€
ﬁ E .}JK( RJ Week-end : 22,50 €




BILLARD JAPONAIS

BILLARD JAPONAIS COLLECTOR

Ce grand jeu en bois se compose d’une large surface
de jeu sur laquelle les boules vont rouler. En haut du
plateau, on observe 10 trous qu’il va falloir combler a
I’aide des billes. En début de partie, vous disposez
de 10 boules en bois.

Vous devez les lancer une par une pour tenter de les
loger dans les trous a points.

Mais attention, vous n’avez que 2 essais par boule.
Si vous échouez, la bille est perdue et vous devez
continuer avec celles qu'il vous reste. Lorsque les 10
boules ont été jouées, vous additionnez les scores
marqués par les boules.

Le billard japonais est, malgré son nom, d'origine
francaise. C’est sans doute la simplicité de sa regle
qui a fait de ce jouet en bois un incontournable des
fétes foraines mais également des casinos d’antan.

L'aspect historique et intergénérationnel du billard
japonais place ce jeu en bois parmi les figures
emblématiques des jeux d’animation. Grace a son
plateau marqué, vous pouvez imaginer plusieurs
facons d’animer :

Concours entre équipes ou groupe de joueurs : celui
qui marque le plus haut score remporte la partie ;

Atteinte de score : a la fagon des fétes foraines
d’antan, les joueurs remportent des lots de plus en
plus importants au fur et a mesure que leur score
augmente.

Contenu : 10 boules en hétre.
Dimensions : 122 x 41 cm.
ﬁ E s

Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €

Vous avez six billes, et vous devrez tenter de les
envoyer dans les trous du plateau.

Votre objectif ? Atteindre I’étoile du centre, celle qui
rapporte 100 points.

Mais attention : chacune de vos billes n’a droit qu’a
deux essais. Si elle redescend apres son deuxieme
tir, elle est perdue et doit rejoindre le casier du bas.

Les joueurs jouent chacun leur tour, et quand toutes
les billes ont été lancées, on compte les scores. Celui
qui aura le plus haut score sera déclaré vainqueur.

Petit conseil : commencez par viser les trous du haut.
Sinon, vos billes risquent de se bloquer dans les
cases 20 et d’obstruer le passage pour vos prochains
tirs.

Version collector et plus petite que son voisin.

Contenu : 6 boules en bois.
Dimensions : 102 x 35 cm.

1 TARIFS :
Y |1 o0

P \a)| Jour:15 €
ﬁ E .}JK( RJ Week-end : 22,50 €

10



BIRINIC

BLACK HOLE

Le jeu se joue en trois parties, chaque joueur réalise
ses trois parties a la suite, ou alternativement avec
les autres joueurs, dont le nombre peut étre illimité.
Le jeu consiste a lancer la boule de telle sorte qu’elle
abatte les 9 quilles, en un maximum de 3 coups par
partie. La boule doit effectuer au moins 2 tours de
plateau sans toucher les quilles avant de commencer
a les abattre. Si toutes les quilles sont abattues avant
la fin des 3 coups, on les repositionne sur le plateau
avant de terminer les 3 tentatives. Le score s’établit
a lissue des trois tentatives.

Entre chaque partie les quilles sont remises en place
et on additionne les scores des 3 parties.

Le joueur qui aura abattu le plus grand nombre de
quilles au bout de ces trois parties aura gagné.

Le Birinic est un jeu datant du XIX®™Me siécle, il vient
du Finistere. |l était souvent placé a I'extrémité des
comptoirs des bars ou les clients jouaient le « coup a
boire ». Il tire son origine du « Skittle Table » appelé
également « Quille de table » un jeu de table Anglais
datant du moyen age. C’est au XVI®Me siecle qu’il fait
son apparition dans les Flandres en version géante
avec un poteau de 3m80, un socle de 3m20 et des
quilles de 40 cm !

Contenu : 9 quilles, 1 mat.
Dimensions : 49,5 x 41 x 106 cm.

TARIFS :

Jour:12 €
Week-end : 18 €

LE BLACK HOLE UN JEU EN BOIS
PRIME MEDAILLE D'OR
AU CONCOURS LEPINE :

Le but est simple, vous devez utiliser vos palets pour
pousser ceux de vos adversaires dans le trou au
milieu. Celui qui perd ses 4 palets dans le trou est
éliminé, en sachant qu’il faut étre 2 personnes au
minimum pour jouer. Vous disposez de 16 palets, soit
4 palets de méme couleur représentant un joueur.

Si vous ne touchez pas un palet, c’est le votre qui est
éliminé. Le dernier joueur resté en jeu est le gagnant.

Lorsque vous jouez au Black Hole vous pouvez
utiliser n'importe quel pion de votre couleur pour
tenter de rentrer ceux de votre adversaire.

Mais au fil de la partie les pions se retrouvent
dispersés sur I'ensemble de la surface de jeu, c'est
pourquoi la surface du jeu tourne !

Avec ce plateau tournant vous pourrez tirer depuis
n'importe quel pion sans avoir a bouger de votre
place !

Le Black Hole est un jeu en bois assurément ludique,
convivial et agréable a jouer.

Contenu : 16 palets en buis.
Dimensions : 78 x 78 cm.

{
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TARIFS :

Jour: 20 €
Week-end : 30 €




BLASON CIBLE

BONK

Ce jeu de lancer d'anneaux est un excellent jeu
d'adresse en bois pour jouer en famille ou entre amis.
Il peut s'accrocher au mur, ou se poser sur une table,
le pied est fourni.

Les joueurs déterminent une ligne de tir et lancent
chacun leur tour les 9 anneaux.

Le gagnant sera celui qui aura réalisé le plus haut
score.

Ce jeu de lancer d'anneaux est un excellent jeu
d'adresse en bois pour jouer en famille ou entre amis.

Il peut se poser au sol ou sur une table.

Les fous de la gachette et les maladroits seront vite
pénalisés !

BONK se joue a 2 équipes de 2.

Les joueurs lancent alors une bille dans leur rampe en
essayant de pousser la boule en bois dans le but
adverse. Tant que la bille en bois n’a pas atteint un
but, les joueurs peuvent lancer d’autres billes qui se
trouvent dans la zone de leur rampe délimitée par
une réglette en bois. Les coéquipiers peuvent se
donner des billes ou prendre directement une bille
dans la zone de la rampe de leur partenaire.

Quand une équipe a marqué un point, c’est a dire
que la bille a touché le fond du but adverse, I’équipe
qui a marqué doit déplacer son marqueur de score
sur la piste (toujours de gauche a droite) et replacer
la boule en bois sur sa position de départ. Les
coéquipiers peuvent alors se redistribuer les billes
entre eux. Si une équipe n’a plus aucune bille I'autre
équipe doit leur donner une et une seule bille. Un
nouveau tour commence en se tapant dans les mains
comme en début de partie.

La premiere équipe qui marque 5 points gagne.

Contenu : 9 batonnets, 9 anneaux en caoutchouc.
Dimensions : 59 x 48 cm (+ hauteur des pieds).

TARIFS :

Jour:12 €
Week-end : 18 €

Contenu : 4 rampes, 12 billes métalliques, 1 boule en bois.
Dimensions : 41 x 59 cm
ﬁ B s

Jour:12 €
Week-end : 18 €
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CARROM

CORNHOLE

OnGs B

Le carrom, c’est le concept du billard de café en
version table et 4 joueurs. Un produit 100 % francgais
avec un cadre en chéne massif. Ce billard carrom,
aussi appelé billard indien, animera tous vos apéros
entre amis et vous fera passer vos apres-midi en
famille avec brio !

Apparu en Inde, c’est un jeu familial par excellence.
Ici, le gagnant n’est pas le plus intelligent ni celui qui
a la meilleure mémoire, mais bien celui qui saura
jouer avec suffisamment d’habileté.

Le concept du billard indien ou billard carrom
s’apparente a celui du 8-Pool (billard avec les billes
rouges et jaunes). Mais ici, les billes sont remplacées
par des palets ! Le principe est simple : une équipe (2
joueurs) a les palets blancs, I'autre, les noirs.

Le but est de rentrer tous ses palets dans les trous,
et en dernier lieu, le palet rouge. L’équipe qui rentre
le palet rouge (comme la bille n° 8 au billard)
remporte la partie.

Contenu : 19 palets en buis, 1 percuteur, poudre de glisse.
Dimensions : 83 x 83 cm.
E E b

Jour: 25 €
Week-end : 37,50 €

La régle est trés simple a comprendre. Le Cornhole
se joue soit a 4 (2 équipe de 2) soit a 2 en duel. Pour
préparer le terrain vous placerez les 2 Cornholes I’'un
en face de l'autre séparés par 8 métres.

Vous aurez 4 sacs de grains en votre possession.
Jetez-les vers la planche en face. Le but étant de les
mettre dans le trou.

Un sac dans le trou, 3 points - sur la planche, 1 point
- en dehors, 0 points.

Mais vous allez jouer chacun votre tour. Du coup,
votre adversaire pourra vous pousser a I’'extérieur du
plateau en cours de route ! Ou alors, il pourrait aussi
vous faire rentrer dans le trou par inadvertance...

Quand tous les sacs sont joués, faites le compte des
points et recommencez une manche depuis 'autre
coté. Si vous jouez a 4, restez a votre place, les
joueurs en face font le compte des points avant de
les jouer a leur tour vers votre planche de Cornhole.

La premiere équipe qui atteint les 21 points remporte
la partie.

Contenu : 2 plateaux, 8 sacs.
Dimensions : 90 x 60 cm.

TARIFS :
Jour:15 €

Week-end : 22,50 €

13




COURSE EN SAC

CULBUTO

La course en sac est un jeu qui convient parfaitement
aux enfants pour son co6té ludique et amusant. C’est
un jeu d’extérieur idéal pour profiter d’'un aprés-midi
ensoleillé en famille.

Qu'est ce que le sac de Jute ?

Chaque joueur se place dans un sac a patates, le but
étant de terminer la course en premier. Attention a ne
pas trébucher... La course en sac risque d’étre
mouvementée !

Comment jouer au sac de Jute ?

Dans un premier temps il vous faut délimiter le
terrain. Pour cela, il vous faut tracer deux lignes au
sol, la ligne de départ et la ligne d’arrivée. A vous de
décider la taille du terrain de jeu en fonction de I'age
des joueurs.

Si des adultes jouent avec des enfants, il est mieux
de les faire partir de plus loin. Par exemple 5 métres
derriére les enfants de maniére a équilibrer la course.
Au signal de départ « go », chaque joueur s’élance
dans la course. Le premier arrivé remporte la course
en sac.

Contenu : 4 sacs de jute.
Dimensions : 135 x 65 cm.

TARIFS :

Jour: 8 €
Week-end : 12 €

Voici un jeu d’adresse particulierement addictif,
simple et intergénérationnel, aux parties courtes et
rythmées. Ce jeu d’estaminet rencontrait déja un vif
succes dans les cafés du Nord des années 1900.
Aujourd’hui encore, il séduit les joueurs de tous ages,
qui n’auront de cesse d’essayer de marquer les 370
points, le score maximal : un graal pas si facile a
atteindre !

Et puis a travers une partie de Culbuto, il y a aussi ce
plaisir de vivre un moment authentique, de toucher
du doigt un bout d’histoire, une tranche de vie de nos
aieuls.

Toutes les boules se jouent en méme temps.

Chaque joueur place les 8 boules au dessus de la
case de rangement. Le jeu est fixé sur une rotule, et
en le prenant par sa base, le joueur essaie de diriger
les boules dans les trous.

Toutes les boules qui tombent dans la partie basse
en haut du jeu sont perdues et ne marquent pas de
points.

Une cale de simplification peut étre fournie pour
simplifier le jeu aux plus jeunes.

Mais également pour transformer le culbuto en billard
japonais tres facilement.

Contenu : 6 boules en hétre, 1 arceau.
Dimensions : 122 x 41 cm.
1 /?\ TARIFS :
i =2

Jour:15 €
Week-end : 22,50 €
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DISQUE SUSPENDU

EQUISLAND

Chaque joueur lance le dé, celui qui aura fait le plus
petit nombre prendra la zone 1 et commencera la
partie.

Celui-ci commence par lancer le dé, puis il prend une
piece de son choix et la place dans la partie de sa
zone indiquée par le dé.

Le joueur suivant lance le dé a son tour, choisit une
piece et la place dans la partie de sa zone indiquée
par le dé et ainsi de suite.

Si il n’y a plus de place dans une zone ou un joueur
doit placer une piece, celui-ci ne peut déplacer une
piece déja posée et doit empiler les pieces dans cette
zone.

Le joueur qui en posant sa piéce, fait basculer le
plateau, et tomber une ou plusieurs pieces est
éliminé.

La partie peut continuer entre les joueurs apres
stabilisation du plateau, s'il reste des pieces sur
celui-ci.

Contenu : 250g de pieces, 1 dé.

Dimensions : 51 x 51 x 46 cm.
E E s

Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €

A tour de role, les joueurs vont lancer deux dés.
Parmi les deux valeurs obtenues, le joueur décide
lequel des deux dés représentera la zone et lequel
représentera le nombre de piéces a placer.

Par exemple, Armand lance les dés et obtient un 2 et
un 4. Il peut donc choisir soit de placer 2 piéces en
bois dans la zone 4, soit de placer 4 pieces en bois
dans la zone 2. Ainsi de suite jusqu’a ce qu’un joueur
renverse tout le plateau et perde la partie.

Les zones 1, 2, 3, 4 et 5 sont représentées par des
flots, et la zone 6 se situe entre les flots. A savoir que
les flots peuvent posséder des lacs ; dans ce cas,
aucune piéce ne peut y étre placées.

Second plateau : la cible

Six parts sont représentées sur le plateau ; vous
devez les répartir entre les joueurs. A tour de role, les
joueurs lancent les deux dés et placent une piece
dans chaque zone indiquée par les dés. Si le joueur
fait un double chiffre (par exemple 2 x 4), alors il
devra poser 2 piéces dans la zone et jouer une
seconde fois.

Contenu : 300g de pieces, 2 dés.
Dimensions : 40 x 40 cm.

AR
-\

TARIFS :

Jour:10 €
Week-end : 12 €
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FACE TRAPPE

FACE TRAPPE COLLECTOR 2 EN |
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Pour la soirée entre amis ou |'aprés-midi barbecue
en famille, ce jouet en bois sera parfait pour se lancer
des défis et savoir qui sera de corvée de vaisselle !

Le principe est trés simple : au top départ, les joueurs
se lancent dans une course effrénée pour vider leur
camp des palets, a I'aide de I'élastique.

Un concept simple et diablement efficace pour
mettre I'ambiance instantanément !

Contenu : 10 palets en buis.
Dimensions : 103 x 36 cm.

] TARIFS :

ﬁ Jour:12 €
Week-end : 18 €

2jeuxeni.

Ce face trappe collector sera I’allié idéal pour animer
toutes vos réceptions. Entre amis ou en famille, ce
jeu captivera les joueurs de 7 a 77 ans.

Jeu 1 : Testez votre rapidité avec le face trappe en
étant le plus rapide a vider votre camp de tous les
palets.

Jeu 2 : Un mélange de fléchettes et de curling,
propulsez vos palets sur la cible, mais attention aux
zones négatives et aux palets adverses.

Ce jeu en bois fera oublier les portables et tablettes
et promet des duels remplis de moments fun.

=5

Contenu : 10 palets en buis.
Dimensions : 102 x 35 cm.

& [ TARIFS :
+7 ﬁ Jour:15 €
Week-end : 22,50 €
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CABAKY

JENGA GEANT
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Grace a ses balles souples, le GABAKY s’impose
comme le jeu d’adresse tout public par excellence
pour s’amuser en famille et entre amis.

Les régles sont simples. Que ce soit en 1 contre 1 ou
par équipe, seuls les fins strateges en sortiront
vainqueurs. Tu tires ou tu pointes ?

Tu peux méme jouer avec des coups spéciaux, que
seul le Gabaky permet ! Une ambiance assurée et
des stratégies a définir avant chaque lancer.

Seras-tu suffisamment habile ? Resteras-tu maitre de
tes émotions dans les situations les plus délicates ?
Un objectif : La cible !

Le premier joueur qui a 13 points remporte la partie.

Contenu : 8 balles en tissu, 1 cible, 1 ligne de tir.
Dimensions : 60 x 60 cm.

TARIFS :

Jour:10 €
Week-end : 15 €

Le jenga géant est un jeu d'adresse. Les joueurs
retirent une brique a la fois de la tour pour la replacer
a son sommet sans lui faire perdre son équilibre.

Ce jeu d'adresse demande de l'attention et de la
dextérité : il faut garder I'équilibre de la tour en
jouant. Le gagnant est le dernier joueur a avoir
déplacé une piece en bois sans faire tomber la tour.

Le placement des briques sur la tour se fait
perpendiculairement aux briques situées a I'étage
inférieur. Chaque étage est composé de 3 piéces en
bois rectangulaires.

Un jeu convivial et sympathique qui peut se jouer au
sol ou sur une table en extérieur comme en intérieur.

Contenu : 60 briques.

Dimensions : 18 x 18 x 90 cm.

TARIFS :

Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €
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JEU DES BATONNETS

JEU DU GRUYERE

Le jeu se déroule en plusieurs tours ou les joueurs, a
tour de role, doivent retirer 1, 2 ou 3 batonnets d'un
tas commun.

Chaque joueur doit réfléchir stratégiquement, car
I'objectif est de ne pas étre celui qui retire le dernier
batonnet, ce qui entrainerait sa défaite.

Le jeu se poursuit jusqu'a ce gqu'il ne reste qu'un seul
batonnet, et le joueur qui est contraint de le retirer
perd la partie.

Faites attention a chague mouvement, car chaque
décision peut influencer le résultat final !

La diffusion du jeu télévisé "Fort Boyard" a rendu trés
populaire le jeu des batonnets et intéressera tous les
amateurs de défis.

Contenu : 16 batonnets.
Dimensions : 56 x 22 cm.
ﬁ H s

Jour:12 €
Week-end : 18 €

Le jeu Gruyére est un jeu géant pour 2 enfants,
permettant de créer de belles animations et
challenges avec 2 variantes (en compétition ou en
solo). Ce jeu allie finesse et stratégie et nécessite a la
fois concentration et focus (instant court mais
intense), idéal pour le développement de la motricité
fine de votre enfant.

le jeu consiste a éviter les fameux trous de ce célebre
fromage et d’arriver en haut du parcours avec sa
boule. Plusieurs parcours possibles, le joueur doit
éviter les trous avec la boule de 3 cm spécialement
congue.

La progression sur le gruyére se fait a I'aide de fils sur
lesquels le joueur tire. Le jeu est muni d'un réceptacle
en tissu trés pratique qui permet de recevoir la bille.
Parties courtes et toujours différentes qui permettent
a I'enfant de ne pas s’ennuyer ou de se lasser
rapidement du jeu.

N

Contenu : 2 billes en bois.
Dimensions : 120 x 58 cm

TARIFS :

Jour:15 €
Week-end : 22,50 €
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JEU DU HUSSARD

JO JACK

Frar gapne, pies piase s O, el F sem peas T
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On joue a 2, face a face, en tenant le jeu par les
poignées ou a 4 en équipes avec chacun une
poignée.

Le but est de mettre ensemble les boules dans les
trous des couleurs correspondantes.

Il faut se coordonner, se parler et ne pas étre trop
brusque !

Plusieurs variantes de jeu peuvent étre mises en
place comme un temps imparti...

' By

J:.' 0 .

S L

Loty I

Contenu : 8 billes en bois vernis.

Dimensions : 100 x 45 cm.
TARIFS :
Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €

Pour gagner, faites glisser, rouler ou lancez les palets
de couleurs.

Un mix de pétanque et de curling avec quelques
coups fumants tels que le JoJack (palet noir).

Vous devez jeter ou faire rouler votre palet afin d’étre
le plus prés possible de la base. Mais attention ! Ce
jeu vous réserve quelques surprises comme le palet
spécial JoJack qui vous permettra de tenter un
Quitte ou Double. Avec le JoJack, il est possible de
jouer en intérieur comme en extérieur sur tout type de
surface.

Le but est de placer un maximum de palets au plus
prés du centre du plateau afin d'obtenir un maximum
de points. Aprés le lancer du premier palet de chaque
couleur, c'est la couleur la moins bien placée qui joue
son second palet méme si on joue en equipe.
Ensuite, c'est le joueur dont le meilleur palet est le
moins bien placé qui joue et ainsi de suite.

Une fois tous les palets placés, la couleur dont le ou
les palets sont les plus proches du centre du plateau
obtient 1 point par palet. Pour tout palet placé contre,
partiellement ou totalement sur le plateau, le point
est doublé.

Contenu : 15 palets, 1 cible.

Dimensions : -
& TARIFS :
+7 Jour:10 €
Week-end : 15 €
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KING OF THE HILL

LA MEULE

Batissez un grand chéateau, placez-y le roi et ses
sbires puis attaquez !

Vous marquez de bons points si et seulement si vous
faites tomber le roi lui-méme.

Le joueur avec le plus grand nombre de points gagne
la partie !

Ce jeu en bois est fait pour une bonne bataille riche
en maitrise et tactiques !

Contenu : 11 briques, 2 balles.
Dimensions : -

TARIFS :

Jour:10 €
Week-end : 15 €

Avec ce jeu géant en bois tout I'art consiste a doser
votre force !

Le but de ce jeu en bois géant est de propulser la
roue sur la zone de départ pour la faire rouler le plus
loin possible sans dépasser la zone 100 sinon elle
tombera dans la zone zéro.

Nombre de lancers a définir au commencement de la
partie.

La Meule est un jeu simple a comprendre et il est
accessible pour tous types de public, jeunes et
moins jeunes, handicapes ou non il s’offre a un trés
large public.

Contenu : 1 roue en bois de 27 cm de diamétre.
Dimensions : 195 x 50 x 50 cm.

1 TARIFS :
Y |1 o0

P \a)| Jour:25€
ﬁ E .}JK( RJ Week-end : 37,50 €




LARBYRINTHE COOPERATIF 3 EN |

LADDER TOSS

Que ce soit pour du team building avec le labyrinthe
a bille, des épreuves de réflexion avec la roue de
César, ou de la confrontation d'équipe avec le tir sur
cible, ce jeu en bois XL vous permettra une
alternance de jeux durant votre événement.

Labyrinthe a bille : les joueurs tiendront des ficelles
qui leur permettront de lever plus ou moins le jeu afin
d'orienter la bille qui se situe dans le labyrinthe. Le
but sera donc de trouver le bon chemin et ensuite de
I'exécuter en étant bien coordonné avec ses
coéquipiers.

Roue de César : Un jeu historique datant de
I'Antiquité ou le but est d'aligner trois palets de sa
couleur. En début de partie, les joueurs placent leur
palets ou ils le souhaitent. Une fois que tous les
palets sont posés sur la surface de jeu, les
déplacements se feront le long des lignes de la roue.
Le but est donc d'aligner trois palets de sa couleur.

Tir sur cible : Un jeu de pichenette ou deux équipes
de deux joueurs s'affrontent autour de cette piste. Le
but est de placer ses palets au centre de la cible pour
marquer un maximum de points. Lorsqu'un palet
tombe au centre, il est retiré et compte pour X points

Contenu : 24 palets en buis, 6 palets en charme, 1 bille.
Dimensions : 51 x 51 cm.

& [ TARIFS :
+7 ﬁ Jour: 25 €
Week-end : 37,50 €

oP
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Lancer ses 3 paires de boules sur I'échelle en bois,
en essayant d'enrouler la ficelle qui les relie sur le
barreau le plus haut, afin de marquer un maximum de
points.

Ce jeu se joue en plusieurs tours. Chacun posséde 3
paires de boules tournantes (boules reliées entre
elles par une corde). A chacun sa méthode : les
boules tournantes peuvent rebondir sur le sol. La
partie est gagnée quand le joueur a atteint
exactement 21 points.

La barre la plus haute compte pour 3 points, celle du
milieu pour 2 points et la plus basse pour 1 point. Un
point bonus est accordé si 3 balles sont accrochées
au méme barreau ou si il y en a une sur chaque
barreau.

Le Spin Ladder est un excellent jeu de jardin et
grands espaces, il demandera de I'adresse de la part
des joueurs. L'avantage de ce jeu de jardin est qu'il
est intergénérationnel, et amuse aussi bien les petits
que les grands.

Possibilité d’obtenir 6 paires de boules
supplémentaires pour 5 € sur simple demande

Contenu : 6 paires de boules.
Dimensions : 61 x 49 x 97 cm.

TARIFS :

Jour:10 €
Week-end : 15 €
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MARCHE EN EQUIPE MEMORY SONORE

Le groupe doit jouer ensemble et communiquer pour Ce jeu en bois pourra étre utilisé aupres de nombreux
permettre au joueur central de tenir en équilibre et publics : enfants, ados, adultes et seniors.
avancer. Amusement garanti !

Il est trés utilisé en milieu scolaire et gériatrique

La communication est essentielle dans ce jeu en bois : puisque c’est un jeu qui contribue a développer le

respecter les consignes, ne pas tout tirer a soi, sens de I'observation et la capacité de mémorisation.

écouter les autres, s'organiser. C’est également un jeu qui affine la perception
auditive.

On peut faire un parcours ou un défi a 2 équipes en

louant 2 jeux, jusqu'a 18 personnes peuvent jouer Ce jeu auditif offre de nombreuses variantes

ensemble. permettant de créer différentes animations aupres

d’un public varié. Voici quelgues exemples :
1 jeu peut supporter jusqu’a 100 kg.
* Augmentez la concentration auditive en bandant
les yeux des joueurs.

+  Montrez le contenu d’une boite puis mélangez la
avec 3 autres boites avec des contenus similaires. Le
but est de retrouver la «boite a son» vue en début de
partie.

- Jouez jusqu’a 10 joueurs en donnant une seule
partie des paires a chaque joueur le reste est dans le
support de jeu. Le but est de retrouver sa paire en
premier puisque le dernier a retrouver sa paire, perd
le jeu.

«  Favoriser les échanges avec un groupe de 20
joueurs, chacun a une boite et doit retrouver le joueur
qui a la second boite.

« Augmentez la difficulté en tournant la pointe
métallique (présente sur un angle du jeu) vers vous.

+ Jouez avec moins de paires pour faciliter le jeu.

Contenu : 1 échasse, 4 cordes fixées. Contenu : 9 paires de boites sonores remplies.
Dimensions : 195 x 120 cm. Dimensions : triangle de 32 cm de coté.

E E TARIFS : [ TARIFS :
Jour: 20 € ”—“ Jour:10 €
Week-end : 30 € Week-end : 15 €
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MIKADO GEANT

MINI BOWLING

Essayez d'enlever les batonnets les uns aprés les
autres sans qu'aucun autre batonnet du jeu ne
bouge. Lorsque le mikado est enlevé, on peut s'en
servir pour retirer les autres.

Si un autre batonnet bouge, il faut cesser de jouer et
le tour est au joueur suivant qui commence son jeu
en jetant les batonnets a nouveau.

Les mikados ayant des valeurs de 20 a 50 points, le
gagnant sera celui qui aura obtenu le plus de points.

Contenu : 25 mikados.
Dimensions : 105 x 16 x 7 cm.

TARIFS :

Jour: 8 €
Week-end : 12 €

Le bowling également appelé jeu de quilles, est
un jeu géant mis au point au milieu du XIXeme siecle
aux Etats-unis.

Une partie se compose de dix manches dont les
résultats sont calculés a partir du nombre de quilles
renversees.

Chaque joueur a droit a deux lancés , a moins qu'il ne
renverse les dix quilles d'un seul coup (ce que I'on
appelle un Strike).

Si le joueur renverse en deux coups, de une a neuf
quilles, il marque autant de points que de quilles
renversées.

S'il renverse en deux coups les dix quilles (ce que
I'on appelle Spare), il remporte dix points qu'il tient
en réserve.

Il'y ajoutera les points gagnés au premier envoi du jeu
suivant. Les points de cet envoi sont alors comptés
deux fois : une fois au jeu méme et une fois au jeu
précédent.

S'il renverse toutes les quilles d'un seul coup : strike,
il a le droit pour ce coup la, a 10 points, plus les
points gagnés aux deux envois suivants.

Le maximum de points que l'on peut obtenir par
manche, est donc de 30 points, soit 3 strikes
consécutifs.

Contenu : 10 quilles, 1 rampe de lancement, 2 billes.
Dimensions : 110 x 35 cm.
1 f?\ TARIFS :
i =2

Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €
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MOLKKY

MONTE BILLE

Le Molkky est un jeu de jardin de plus en plus joué en
France, tout comme le jeu de pétanque on le retrouve
régulierement sur les places des villes, a la plage ou
jardins publics.

Le principe du jeu est de faire tomber des quilles en
bois a I'aide d’un lanceur.

Un jeu d'extérieur trés prenant, facile a mettre en
place dans n'importe quelle situation.

Les régles sont simples néanmoins elles
demanderont de I'adresse de la part des joueurs.

En début de partie de jeu, les quilles sont regroupées
et les joueurs tracent une ligne de lancement située
entre 3 et 4 métres des blocs de bois.

Les quilles renversées comptabilisent des points. Par
exemple si le joueur fait chuter les quilles 6, 5, 2 et 3
alors le joueur ou I’éguipe remporte 16 points.

Si il n’en fait tomber qu’un, il marque la valeur inscrite
sur la quille.

Le but du jeu de quilles finlandaises, est d’étre le
premier a atteindre 50 points ! Attention si une équipe
ou un joueur marque plus de 50 points alors une
pénalité de 25 points sera appliquée !

Le monte bille est un jeu traditionnel qui mettra
rapidement un climat de challenge entre les joueurs.
Il est également connu sous le nom "Jeu de
Gruyere", le principe est simple. Il s'agit de diriger
une bille sur sur un arc de cercle a I'aide de ficelles et
de la faire monter pour atteindre le trou du haut. Un
trés bon jeu d'adresse dont la difficulté est
progressive.

Au début du jeu la bille est posée sur un arc de cercle
positionné en bas du jeu. En tirant sur les ficelles la
bille pourra aller de part et d'autres de cette arc de
cercle. Le but du jeu est de diriger cette bille sur I'arc
de cercle afin de la faire grimper en passant entre les
piéges représentés par les trous. Le joueur qui
enméne la bille dans le trous du haut remporte la
partie.

La difficulté du parcours est progressive, plus on
monte plus le parcours se complique.

Contenu : 12 quilles, 1 molkky.
Dimensions : 33 x 19 x 22 cm.

TARIFS :

Jour:10 €
Week-end : 15 €

Contenu : 1 support de bille avec ficelle, 1 bille.
Dimensions : 180 x 70 cm

TARIFS :
Jour: 25 €

Week-end : 37,50 €
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MORPION GEANT

MORPION 3D GEANT

Redécouvrez le jeu traditionnel de votre enfance
dans sa version géante ! Un morpion en bois de
haute qualité idéal pour faire jouer vos invités.

Possibilité d’une version sport sur simple demande
composée de sacs de sable afin d’organiser des
courses par équipes en relais :

1. Placez le jeu a 10 métres minimum d'une ligne de
départ

2. Formez 2 équipes de 3 joueurs ou plus

3. Au top départ, 1 participant de chaque équipe doit
aller déposer un sac et revenir le plus vite possible
pour 'taper' dans la main de son coéquipier. Celui-ci
prendra ainsi a son tour le départ pour aller déposer
un autre sac.

Le but du jeu étant le méme : étre la premiére équipe
a aligner 3 sacs.

4. Si I'ensemble des sacs sont déposés au sol et
aucune ligne de 3 sacs n'est effectuée, le prochain a
prendre le départ pourra déplacer un sac de la
couleur de son équipe pour tenter de continuer a
réaliser un alignement de 3 sacs.

Contenu : 1 quadrillage en corde, 5 cercles, 5 croix.
Dimensions : -

TARIFS :

Jour: 8 €
Week-end : 12 €

Voici un jeu esthétique et trés ludique, vous devrez
pour ce jeu faire attention a la géométrie dans
I’espace pour tourner la situation a votre avantage !

La regle du jeu est simple : Aligner 3 boules de sa
couleur en verticale, diagonale ou horizontalement,
vous pouvez également jouer sur la hauteur ! C'est un
excellent jeu de reflexion et de stratégie puisqu'il
faudra placer correctement ses perles de couleurs
pour ne pas avantager |'adversaire et prévoir le coup
d'aprés.

Les joueurs devront également faire preuve
d'observation pour ne pas étre surpris par un
alignement de 3 boules.

Contenu : 9 batonnets, 28 perles de 4,5 cm.
Dimensions : 40 x 40 cm.
ﬁ E s

Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €
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PALETS PETANQUE

PALETS BRETONS

Jouez a la pétanque en intérieur, et sur un terrain
adapté !

Glissez vos palets le plus prés du centre de la cible
pour gagner la partie.

La pétanque de salon.

Amateurs de beaux jouets en bois ou professionnels
du jeu, faites des moments de partage inoubliables
grace a ce jeu traditionnel "palet de pétanque".

Contenu : 12 palets en buis, 2 marqueurs de points.
Dimensions : 122 x 41 cm.
E E b

Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €

Votre palet doit étre le plus proche du maitre, un petit
palet. Ce jeu est en fait une version bretonne de la
pétanque, le maitre ayant le méme rdle que le
cochonnet | Pour y parvenir, vous devez lancer vos
palets a tour de réle sur une planche de bois. Cette
derniere doit étre placée au sol.

Attention, les palets ne doivent pas sortir des limites
de la planche. Vous pourrez vous amuser a deux ou
en groupe, puisque jusgu’a 6 personnes peuvent
participer a ce jeu.

Cest un jeu familial que les enfants pourront
découvrir a partir de 5 ans mais aussi vous amuser
entre amis ou avec vos collégues. Le palet breton est
un jeu d’adresse amusant qui demande une véritable
dextérité | Sachez que si vous y prenez golt, vous
pourrez également participer a des compétitions
officielles

Le palet breton est composé d’une planche en bois
de peuplier de 70 x 70 cm, de 12 palets en fonte de
57mm de diameétre et d’'un maitre (numérotés des 2
cotés et légerement bombé). Chaque élément du jeu
est fabriqué en France. Les palets ont été concus
dans une fonderie bretonne.

Le palet de breton est un jeu de qualité, fabriqué avec
des matériaux nobles. Pour vous amuser en famille,
entre amis ou avec vos collegues, commandez dés
maintenant votre jeu du palet breton !

Contenu : 1 planche, 12 palets en fonte, 1 maitre.
Dimensions : 70 x 70 cm.

TARIFS :

Jour: 20 €
Week-end : 30 €
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PAPATTES

PARCOURS COOPERATIF

Le soleil chauffe sur la savane. Entre dans la peau
d’un animal assoiffé le temps d’une partie.

Approche-toi au plus pres de la riviere pour y boire,
sans te faire manger par les crocodiles qui s’y
cachent.

Evite les croche-pattes et échappe aux singes
farceurs.

Un jeu a jouer aussi bien sur I’herbe que sur le sable.

e Le lancer des papattes : A tour de réle, chaque
joueur lance une "papatte" en essayant de se
rapprocher de la riviere sans la dépasser. Chaque
nouvelle patte doit étre lancée plus pres de la riviere
que la précédente. Si un palet touche ou dépasse la
corde de lariviere, il est éliminé.

¢ Le lancer de banane : Une fois tous les palets
lancés, chaque joueur utilise une banane pour tenter
de chasser ou de déplacer les papattes des
adversaires directement dans la riviére

e Comptage des points La partie se joue
généralement en plusieurs manches jusqu'a I'atteinte
de 25 points, calculés selon les palets restants en jeu
et leur proximité avec la riviere.

)&

Contenu : 16 pattes, 4 bananes, 1 riviere.

—

T

Dimensions : 33 x 19 x 22 cm.

TARIFS :

Jour:10 €
Week-end : 15 €

Savez-vous ce qui est le plus amusant dans ce jeu ?
C'est bien évidement les 5,50 m de parcours et ses
32 virages !

Le but du jeu est de faire parcourir la bille tout le long
de chemin sans la mettire hors jeu. Pour cela, les
joueurs devront se parler afin de coordonner leurs
mouvements. Seules 3 chutes sont autorisées. S'ils
réussissent a mener la boule jusqu'au point de
départ, alors la partie est gagnée.

Variante compétition entre équipes :

Les joueurs forment des équipes de 2 ou 4 joueurs.
Le but pour I'équipe est de faire le tour de la piste
avec le moins de sorties de billes. Chaque équipe
passe chacune son tour sur le jeu. Celle qui parvient
a faire le tour de piste avec le moins de sorties
remporte la partie.

Variante course contre la montre :

Munissez-vous d'un chrono ou d'un sablier et
quelques allumettes. Au top départ, on retourne le
sablier et les joueurs devront commencer a se
coordonner pour faire parcourir le chemin a la bille. 3
chutes sont acceptées. A la fin du temps
réglementaire, marquez votre point d'arrivée en
plagant une allumette dans la partie creuse de la
piste, puis vient le tour de la seconde équipe.
L'équipe la plus éloignée remporte la partie.

Contenu : 1 bille.
Dimensions : 63 x 63 cm.

{

I\

TARIFS :
Jour: 25 €

Week-end : 37,50 €
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PASSE-TRAPPE

PASSE-TRAPPE 4 JOUEURS

Le passe-trappe est un jeu d'adresse en bois
survolté ou deux joueurs s'affrontent pour propulser
tous les palets de leur camp vers le camp adverse a
|'aide d'un élastique, a travers une fente centrale
appelée la trappe.

Contenu : 10 palets en charme.

Dimensions : 98 x 53 cm.

1 TARIFS :
ﬁ Jour:10 €
Week-end : 15 €

Chaque joueur doit se débarrasser le plus
rapidement possible de ses 4 palets a I'aide de
I'élastique.

C’est le passe-trappe en plus fou !

S

Contenu : 16 palets en charme.
Dimensions : 100 x 100 cm.

1 TARIFS :
ﬁ Jour: 25 €
Week-end : 37,50 €
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PECHE EN BOIS

PLANCHE A TROUS

Parce qu’on a tous en souvenir notre premiére péche
aux canards, voici une version qui plait aux grands
comme aux petits. En effet, grace a la ficelle
rétractable de vos cannes a péche, pas de condition
de taille pour jouer, ni méme de condition physique,
car on peut tout autant jouer debout qu’assis.

Au départ, tous les plots se trouvent sur leurs
emplacements respectifs au centre du plateau. Au
top départ, les joueurs devront faire preuve de
dextérité pour tenter de ramener leurs plots a leur
base.

Mais attention aux gestes brusques qui risqueraient
de vous ralentir !

Le premier joueur a ranger tous ses plots a leur base
remporte la partie.

Alors que tous les plots se trouvent sur les
emplacements attribués du centre du plateau, c’est
au top départ que les joueurs devront faire preuve de
dextérité, afin de ramener I'ensemble des plots a la
base correspondante.

Mais attention, gares aux gestes brusques qui
peuvent faire tomber le plot et vous ralentir ! Car pour
gagner la partie, il faudra étre le plus rapide a avoir
récupéré tous ses plots.

Contenu : 4 cannes, 24 plots de couleurs.
Dimensions : 77 x 77 cm.
E E s

Jour: 25 €
Week-end : 37,50 €

g B e st
ik o A

En début de partie la bille métallique est logée dans
une bague en bois, positionnée dans son receptacle
en bas du jeu. La bague en bois est reliée par 2
ficelles permettant de guider la bille sur les courbes
du parcours. Le but pour le joueur sera de faire
parcourir la bille le long du parcours et revenir sur le
point de départ sans I'avoir perdue entre deux !

La difficulté du parcours augmente progressivement,
les joueurs devront faire preuve d'un peu de
concentration et devront étre maitres de leurs
mouvements pour ne pas perdre la bille en court de
route.

Contenu : 1 anneau, 1 bille.
Dimensions : 180 x 70 cm.

TARIFS :

Jour: 25 €
Week-end : 37,50 €
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PUISSANCE 4 GEANT

PUISSANCE 4 3D GEANT

90CM

4 et c'est gagné !

Chaque joueur pose un palet a tour de role entre les
cloisons.

Il faut aligner 4 pions horizontalement, verticalement
ou en diagonale.

Le premier qui construit une ligne gagne la partie.

Contenu : 42 palets, 4 barres de verrouillage.
Dimensions : 90 x 95 cm.

TARIFS :

Jour: 25 €
Week-end : 37,50 €

Retrouvez les régles classiques du Puissance 4, mais
en 3D : alignez 4 boules a la verticale, a I'horizontale
ou en diagonale.

Mais pour corser le tout, vous pouvez aligner vos
pions sur quatre niveaux, en hauteur !

Contenu : 16 batonnets, 64 perles de 4,5 cm.
Dimensions : 51 x 51 cm.
ﬁ E s

Jour:15 €
Week-end : 22,50 €
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QUARTO GEANT

RELAX GEANT

Le but du jeu est simple : aligner 4 pieces de maniére
verticale, horizontale ou diagonale qui ont au moins 1
point commun.

Les points communs peuvent étre : la taille, la
couleur, la forme, piece avec un creux et piece pleine.

Seulement, c’est votre adversaire qui vous donne la
piece que vous devez placer sur le plateau. Vous
ferez de méme lorsque ce sera a son tour de jouer.

A vous donc, d’élaborer la meilleure stratégie pour
transmettre a vos adversaires des piéces avec
lesquelles il ne pourra pas faire un alignement de 4
points communs, mais qui vous permettra peut-étre
d'en faire un au prochain tour.

Le quarto version surdimensionnée. Un jeu de
stratégie passionnant ayant recu plus de 20 prix
internationaux.

Contenu : 16 piéces en bois.
Dimensions : 68 x 66 cm.

!

-\

TARIFS :

Jour: 25 €
Week-end : 37,50 €

Chaque joueur choisit sa couleur et place ses billes
en face de lui dans le compartiment prévu.

A tour de réle, chaque joueur place ses billes sur les
boules suspendues au centre du jeu.

Quand une personne fait tomber une ou plusieurs
billes, il les ramasse toutes et les met dans son
compartiment.

Le joueur suivant peut continuer la partie.

Le vainqueur est celui qui arrive a poser toutes ses
billes.

Contenu : 27 perles de bois, 4 baguettes.
Dimensions : 81 x 66 cm.

l

I\

TARIFS :
Jour: 25 €

Week-end : 37,50 €
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RICOLETTA

ROCK ME ARCHIMED

A la recherche d’un jeu d’équipe insolite, drole et
ultra-convivial ?

Avec le Rigoletta, tout le monde se coordonne pour
faire rouler une petite balle de rigole en rigole... sans
la faire tomber !

Un jeu trés amusant et intuitif, idéal pour le team
building.

Le Rigoletta se joue de 4 a 16 joueurs. Le groupe
devient équipe. A 16 joueurs, on tient a 2 face a face
une rigole. Il faut s'entendre a 2 pour l'intérét du
groupe entier. Il faut étre concentré et subtil dans ses
gestes !

La regle de base est de faire rouler la boule d'un point
a un autre sans la faire tomber et en passant par les
rigoles.

On peut aussi :

- faire aller puis revenir la boule sur le parcours créé
par les rigoles

- lorsque la boule est passée sur sa rigole, aller vite
se placer en fin de parcours pour |'allonger et faire le
plus long chemin possible

- faire un challenge entre 2 équipes de 4 rigoles...

Une régle du jeu qui se résume en 2 phrases :

« Etre le premier & placer 4 billes de sa couleur sur
les extrémités

* Ne pas étre le joueur qui fera toucher le plateau
au sol en déplagant ses billes

Chaque joueur possede 12 billes de couleur bleue ou
blanche. les joueurs jouent chacun leur tour et
auront 2 choix possibles.

Soit ils mettent une bille en jeu (en la plagant sur I'un
des 6 trous de la zone centrale)

Soit ils lancent le dé et déplacent une ou plusieurs
biles en fonction du chiffre indiqué (les
déplacements ne peuvent se faire que vers |'avant et
/ou sur le coté)

Le premier joueur a placer 4 billes au bout de la
bascule d'Archiméde remporte la partie.

Attention lors de vos déplacements de billes car si la
bascule touche le sol vous perdez la partie !

Contenu : 24 billes, 1 dé.
Dimensions : 42 x 9,5 x 7 cm
E E s

Jour:10 €
Week-end : 15 €

Contenu : 24 billes, 1 dé.
Dimensions : 42 x 9,5 x 7 cm

{

I\

TARIFS :

Jour:10 €
Week-end : 15 €
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ROLL UP

SHUFFLE-PUCK

Ce jeu en bois traditionnel mettra votre adresse a
rude épreuve, a vous de faire tomber la boule dans le
plus haut score.

Ce jouet en bois ancien provient des portes-queues
installés dans les salles de billards ou cafés pour
ranger les queues. Des joueurs de billard se sont un
jour amusés a faire rouler une boule entre deux
queues sur un porte-queue posé a plat. C’est comme
cela que le jeu en bois Roll Up est né !

Contenu : 1 boule en hétre.
Dimensions : 102 x 34,5 cm.

!

-\

TARIFS :

Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €

Le Shuffle-Puck, est un jeu de palets trés simple et
redoutablement efficace : |l se joue avec un palet et
deux frappeurs.

Le Shuffle-Puck reprend le méme principe que le air
hockey. Chacun a sa poignée et tente de mettre le
palet chez |'adversaire, soit en direct, soit en rebond.
Il faut donc étre rapide pour protéger son camp et
furtif pour I'envoyer dans le but adverse. Le premier
joueur a marquer 5 points remporte le partie.

Palpitant !

Contenu : 2 frappeurs, 1 palet, de la poudre de glisse.
Dimensions : 90 x 45 cm.
ﬁ E b

Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €




SHUT THE BOX

TABLE A CLISSER

Un plateau comporte dix petites boites, numérotées
de 1 a 10. Les joueurs, en nombre indéterminé,
disposent de 2 dés.

Aprés un lancé de dés le joueur ferme les boites dont
les chiffres correspondent au tirage, soit en
décomposant les 2 points de chaque dé, soit en les
additionnant.

Supposons qu’il fasse 5 et 3, il peut fermer I'alvéole
8,oules alvéoles 7 et 1,6 et2,5¢et 3, 4 et 4.

Les possibilités se réduisent au fur et a mesure. Un
joueur continue a lancer les dés tant qu’il peut fermer
des alvéoles.

Quand il ne peut plus fermer les alvéoles
correspondant a son tirage, la somme
des chiffres des alvéoles non fermées lui est comptée
; les dés passent alors au suivant qui recommence
apres avoir ouvert toutes les alvéoles.

La partie se poursuit jusqu’a ce qu’un joueur
dépasse le score convenu, auquel cas il est éliminé
et la partie recommence avec les joueurs restants ; le
dernier a gagné.

Il est possible de fixer un nombre de tours ; le
gagnant est celui qui a marqué le moins de points.

Tout comme le billard, le air hockey est un jeu
incontournable dans les bowlings. Pas une seule
salle n'est dépourvue de ce jeu ! Et c'est tant mieux,
car les souvenirs autour du air hockey sont
nombreux. On a toujours plaisir a entamer une partie
avec quelqu'un.

La table a glisser reprend le méme principe que le air
hockey. Chacun a sa poignée et tente de mettre le
palet chez I'adversaire, soit en direct, soit en rebond.
Il faut donc étre rapide pour protéger son camp et
furtif pour I'envoyer dans le but adverse. Le premier
joueur & marquer 5 points remporte le partie.

Cette version du air hockey est entiérement faite en
bois et génére tout autant de fun que la version
bowling.

Contenu : 2 dés.
Dimensions : 51 x 51 cm.

1 TARIFS :
Y | e®

7 \aJd Jour:15 €
ﬁ E .}JW Kj Week-end : 22,50 €

Contenu : 2 poignées, 1 palet en charme.
Dimensions : 122 x 51 cm.

l
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TARIFS :

Jour:15 €
Week-end : 22,50 €
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TANGRAM GEANT

TIR SUR CIBLE

Tangram de trés grande taille en bois teinté, ce qui lui
donne un c6té rustique

C'est un jeu de casse-téte d'origine chinoise, qui se
joue a 1 joueur normalement. Mais cette version
géante permet de jouer a plusieurs en coopération.

Il est composé de 7 piéces en bois pour réaliser un
carré (c'est la forme de base) et aussi de nombreuses
figures .

THONGRAM

2 <

o

Contenu : 7 piéces de bois, 1 livre de 1 000 modéles.
Dimensions : 70 x 70 cm.
ﬁ E s

Jour: 8 €
Week-end : 12 €

Une regle simple pour s’amuser avec petits et grands

Désormais, dans cette revisite du curling, les joueurs
ne se battent plus pour atteindre absolument le point
central du jeu, mais pour placer leurs palets sur les
meilleures zones du jeu.

Déroulé : Les joueurs lancent chacun leur tour un
palet. L'objectif est de marquer un maximum de
points en prenant les meilleures places sur la cible.
Mais attention a I’adversaire qui peut vous faire sortir
de la piste !

Si toutefois I'un de vos palets revient derriere votre «
ligne de retour », alors vous pouvez le rejouer.

Lorsque les joueurs n’ont plus de palet a lancer, la
partie s’arréte. C’est le moment de compter les
points (ceux qui touchent la ligne comptent pour le
point inférieur). Vous pouvez soit organiser un
concours en plusieurs manches, le premier qui
cumule 100 points remportant la partie, soit jouer au
coup par coup en ne faisant gu’une seule partie a la
fois.

Contenu : 12 palets en buis.
Dimensions : 122 x 41 cm.
ﬁ E b

Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €
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TIR SUR CIBLE 4 JOUEURS

TOUPIE A QUILLES

Comme un archet qui tend sa fleche pour atteindre la
cible, les joueurs placeront leurs palets sur I'élastique
pour viser I'adversaire.

Le but du jeu est de marquer le meilleur score. Pour
cela le joueur le plus agé commence. Ensuite,
chacun notre tour, on propulse nos palets a I'aide de
I'élastique. On ne joue donc pas a la pichenette mais
on joue a l'aide de I'élastique (et c'est ce qui fait toute
la différence avec les autres jeux de palet).

L'idée est donc de viser les palets adverses pour
prendre leur place en les mettant hors jeu. Il faudra
aussi tenter de se positionner le plus au centre de la
cible pour remporter un maximum de points.

Mais attention au retour de palet | Si vous shootez
trop fort le palet rebondira sur les cordes pour revenir
illico sur la cible (tel un catcheur qui se sert des
cordes du ring pour revenir plus fort !).

Une fois que tous les palets sont tirés on fait les
comptes : Un palet qui touche un ligne compte pour
la zone de points inférieure. Le joueur qui marque le
plus de points remporte la parties.

Vous jouez en famille ? Jouez la partie en plusieurs
manches. Le premier qui atteint 100 points remporte
le match.

Contenu : 16 palets en buis.
Dimensions : 78 x 78 cm.
E E s

Jour: 20 €
Week-end : 30 €

Connu également sous les noms suivants : Quilles
des Indes, Toupie hollandaise, jeu de Roi, il était
pratiqué par les marins de la compagnie hollandaise
des Indes orientales. Le principe du jeu fut ramené en
Hollande au XVlleme siécle.

Ce jeu consiste a lancer a I'aide de la ficelle une
toupie qui doit faire tomber un maximum de quilles
qui ont des valeurs différentes.

Les petites quilles étaient représentatives de la
hiérarchie sociale : soldats, chevaliers et roi.

De nos jours, ils se pratique toujours avec autant de
succes dans les estaminets du Nord.

Contenu : 8 quilles, 1 toupie, 1 lanceur.
Dimensions : 51 x 51 cm.
] f}\ TARIFS :
7| &

Jour: 20 €
Week-end : 30 €
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TOUR DE FROBEL

TRIANGLE ANNEAUX QUILLES

Vous recherchez un jeu d'extérieur ou d'intérieur
pratique, facile a mettre en place, peu encombrant,
un jeu de cohésion d'équipe auquel enfants comme
adultes pourront participer ?

Ce jeu en bois est trés apprécié pour sa capacité a
engendrer de facon instantanée toute I'attention d'un
groupe d'individus. Le but est simple et c'est cela qui
marche. L'équipe doit superposer 6 tours en bois
sans les faire tomber.

Ainsi, la communication au sein du groupe se fait de
fagcon instinctive et immédiate. Un jeu qui peut
mobiliser 2 a 16 joueurs en méme temps.

Contenu : 6 quilles, 6 cordes, 1 support étrier.

Dimensions : -
TARIFS :
Jour: 20 €
Week-end : 30 €

Ce jeu traditionnel est un jeu destiné a une utilisation
familiale puisqu'il amusera petits et grands. |l
apprendra aux plus jeunes a lancer correctement les
anneaux et il leur demandera de I’adresse pour bien
viser les quilles.

Astuce pour un lancer réussi : Prenez I’anneau par la
jonction en bois et lancez-le tel un frisbee, I'anneau
tournera ainsi sur lui-méme et il sera plus enclin a se
prendre sur une quille.

Si vous jouez avec vos enfants, tirez 2 lignes au sol.
Une a 2 métres du jeu et I'autre a 4 métres. Ainsi le
niveau de difficulté sera mieux adapté pour chacun
des joueurs.

Contenu : 6 quilles, 6 anneaux en corde.
Dimensions : 60 x 60 cm.

TARIFS :
Jour:15 €

RS

Week-end : 22,50 €
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TRIANGLE DES BERMUDES

TRICOURS

Chaque marin dispose d’un “sextant” (catapulte
élastique) pour propulser ses palets vers le Triangle
des Bermudes. Les zones hautes paient mieux. La
pointe vaut 100. On alterne les tirs, on protege ses
points, on déloge I'adversaire sans pitié. A la fin, c’est
la stratégie + le dosage qui gagnent.

Chaque joueur posséde quatre palets, qu’il devra
propulser a I'aide de I'élastique vers la pointe du
triangle qui rapporte 100 points.

Il faudra donc bien doser son tir pour arriver en
douceur au bon endroit. Mais attention votre
adversaire pourra tenter de vous chasser, en vous
poussant dans la zone zéro. Et oui, ici on joue un
palet, chacun son tour.

Alors quelle sera votre stratégie ?

Attaquez votre adversaire pour le mettre hors-jeu, ou
défendre vos pions en vous plagant devant ceux déja
bien placé ?

Contenu : 10 palets en buis.
Dimensions : 102 x 35 cm.

] TARIFS :

ﬁ Jour: 15 €
Week-end : 22,50 €

Un jeu collectif, ou I'adresse et habilité sont
demandés, en effet il faut ramener chaque bille de
couleur dans son trou respectif en suivant le bon
chemin sans tomber dans les trous. Coordination des
mouvements, travail en équipe, dialogue seront
demandés au joueur afin de réussir les 3 chemins.

Ce jouet en bois est un trés bon jeu pour apprendre
aux enfants le sens de I'écoute de I'autre et le travail
en collaboration pour atteindre un but commun. La
difficulté de se jouet en bois est adapté pour qu’il soit
joué par des enfants de 3 ans.

T
g \ - —

Contenu : 3 billes de couleurs.
Dimensions : 37 x 31 cm.

1 TARIFS :
ﬁ Jour:10 €
Week-end : 15 €
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PIECES CASSEES OU PERDUES

Il est tout a fait possible que durant votre animation des piéces cassent ou soient perdues.

Voici le détail des prix de remplacement des piéces.

ANNEAU CAOUTCHOUC
ANNEAU DE CORDE
ANNEAU ET FiCELLE
ANNEAU METALLIQUE
BAGUETTE PUISSANCE 4
BATONNET

BATONNET ET BOULE
BALLE TISSU

BILLE ACIER 12 MM

BILLE ACIER 16 MM

BILLE ACIER 19,5 MM

BILLE ACIER 27 MM

BILLE DE VERRE 20 MM
BILLE DE VERRE 50 MM
BOULE EN BOIS 30 MM
BOULE EN BOIS 45 MM
CANNE EN BOIS

DE 30 MM

FRAPPEUR SHUFFLE PUCK
HOUSSE DE TRANSPORT
MARQUEUR DE POINT
PAIRE DE BOULES ET FiCELLE
PALET BUIS

PALET CHARME

PALET FONTE

PALET PUISSANCE 4
PALET SHUFFLE PUCK
PERLE EN BOIS

PIECES EN BOIS (250¢)
PIECE MORPION GEANT
PLOT PECHE

POIGNEE TABLE A GLISSER
QUILLE BIRINIC

QUILLE TOUPIE

ROUE MEULE

SAC DE GRAIN

SAC PETIT MODELE POUR ACCESSOIRES
SAC GRAND MODELE POUR ACCESSOIRES
TOUPIE ET SON LANCEUR

Pour tout autre dégat ou piece ne figurant pas dans cette liste, nous étudierons chaque situation au

cas par cas au moment du retour des jeux.

39

350 €
10€
20€

6.50 €
10€
250 €
350 €
5€
2€
350 €
5€
850 €
3€
20¢€
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Conception : sfevent89@gmail.com. Les photographies ne sont pas contractuelles, les teintes et modeles des jeux peuvent évolués avec le temps.

Crédits photos : Pour la couverture, Philippe Blanchoz. Les photos intérieures viennent directement de nos fournisseurs (La Maison du Billard, Bec et Croc,
ACB jeux, Tactic, Asmodée, Gigamic, et tous les autres petits fabricants).

Tous les tarifs indiqués dans ce catalogue sont susceptibles d’évoluer.

Certaines références peuvent étre retirées ou ajoutées en fonction de leurs états ou en fonction des nouveaux investissements.
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